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 الملخص
من منطلقات ماتلفة لدراسااااااة التعالق  العولمة البصــــرية في التصــــميم الغرافيكي والملتيميدياينطلق بحث 

الحاصاااااااااال بين مفرزات العولمة وما احتوته من نظريات معرفية في المجاات الماتلفة الفني والإنساااااااااااني، 
عالم في السااااااااااانوات المتأارة، وبين الفنون بأشاااااااااااكالها الماتلفة، وعلاقتها بالتطور التكنولوجي الحادث في ال

ودراساااااااة مصاااااااطلحات العولمة المعرفية وتفكيكها بغية الوصاااااااول إلى معرفة دورها في التصاااااااميم الغرافيكي 
والملتميديا؛ من أجل تبني مصااااطلحات معرفية تتواكب مع متطلبات الواقع المعاصاااار وتطوراته في المجال 

إجرااي العولماة البصاااااااااااااارياة كاأهم مار  معرفي من  المعرفي والفني والتقني، وقاد أُنجز في البحاث تعريف
 مارجات هذه الرسالة.

وتمت معالجة التعريف الإجرااي للبحث ودراساااة أساااساااه ومتطلباته وانعكاساااه على الفن والمصااامم والمتلقي 
 من الال الأبواب الثلاثة التي انقسم إليها البحث، وجاءت هذه الأبواب على الشكل الآتي:

ظهور العولمة البصااارية والتطور التارياي اساااتادام المعالجات الغرافيكية »معنون بااااااااااااااااااجاء الباب الأول ال
" ليناقش فكرة العولمة من حيث تعريفها ونشاااأتها وتارياها، وسااالط الضاااوء على الآراء المطروحة المعاصااارة

في العصاااااااااااااار لمعاني العولمة وعلاقتها بالتقلبات التارياية، ثم دراسااااااااااااااة التطورات التكنولوجية التي حدثت 
الراهن وأثرها على العمل الفني بشااااااكل عام والتصااااااميم بشااااااكل ااص، وأنتج ذلك تعريفال إجراايًّا لمصااااااطلح 

 «.يعتبر مستحدث كليًّا نشأ عن هذه الدراسة ااستقصااية وهو " العولمة البصرية
لحداثة على المدارس ثم تناول البحث في الباب الأول أثر النظريات الفلسااااافية المعاصااااارة المتمثلة بما بعد ا

 الفنية وتطورها، وتطرق إلى دراسة تفصيلية لهذا الأثر في المدرسة الفرنسية والألمانية والأمريكية.
القيم الجمالية والوظيفية للعولمة البصرية في استادام الحاسوب كوسيط »وجاء الباب الثاني المعنون باااااااااااااااا 

لام بشااكل تفصاايلي عن الحاسااوب وأثره على الفن، فركز للك« تكنولوجي في التصااميم الغرافيكي والملتيميديا
، وبحث في أثر الحاساااااوب على اعلى دراساااااة تفصااااايلية لمعاني الحاساااااوب والتصاااااميم الغرافيكي والملتيميدي

التصاااميم الغرافيكي، ونشاااأة الفن الرقمي وتطوره وأقساااامه وأثره على التصاااميم الغرافيكي، وتطرق إلى تطور 
ء الفن الرقمي الثابت، والفن الرقمي المتحرك وفنون محاكاة الواقع، وأبعاد كل الفن الرقمي شاااااااااااااارحال نشاااااااااااااو 

 منهما وأثره على المصمم والتصميم الغرافيكي.
تأثير العولمة البصاارية الساايكولوجي للتصااميم الغرافيكي والملتيميديا على »وركز الباب الثالث المعون بااااااااااااااااا 

وأنوا  المتلقين، ودور الإدراك البصري في الق ذااقة فنية  في شقه الأول على أهم عوامل التلقي« المتلقي
ماتلفة لد  المتلقي حساااااب اطلاعه ومعارفه ومشااااااركته وتفاعله مع العملية التصاااااميمية، مع التركيز على 
المحافظة على الهوية الثقافية من الال الإرث المحلي، بينما ركز الشااااااااااااااق الثاني من الباب الثالث على 

 ينات البحث.تجربة الباحث وع
 وألحق البحث بااتمة تضمنت أهم النتااج والتوصيات التي أفرزها البحث.

 




