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 المتحركةالإسهام الإبداعي لوالت ديزني في الرسوم  
 
 

 
 
 

 *د. فارس قره بيت
 

 الممخص
الإسيام الأساسي لوالت ديزني عمى المجال الفني الضيق لمفيوم الرسوم المتحركة من تصميم شخصيات لم يقتصر 

اشياً مع التطور التقني لمسينما، فيو أول وتحريكيا، بل تعدى ذلك إلى عممية الإنتاج الفني كميا لفيمم الرسوم المتحركة متم
من أضاف الصوت إلى الصورة ثم قام بتنفيذ أول فيمم رسوم متحركة ممون ودفع رساميو لمدراسة الأكاديمية، كما أنو ابتكر 

ذلك أول لوحة القصة المرسومة للأفلام الروائية الطويمة مستخدماً طريقة جديدة لاختبار التحريك بقمم الرصاص، ليقدم بعد 
فيمم روائي طويل بعنوان سنو وايت والأقزام السبعة، ولم يتوقف عند ىذا الإنجاز بل تابع ذلك بالاستعانة بالتصوير الحي 

 202نجاز فيمم جميل بعنوان إلة الطباعة زيروكس بآلى تحريك أبطالو، وقد استغل اختراع إليضيف الممسة الواقعية 
متعددة الطبقات لتنشئ ثورة في عالم الرسوم المتحركة التي أضافت إحساساً بالبعد الثالث لة التصوير آ)دالميشنز( ثم ابتكر 

دخالذلك اىتمامو الخاص بالمؤثرات الخاصة والخمفيات  فضلًا عنلآلة التصوير السينمائي  لى إالموسيقا الكلاسيكية  وا 
 أفلامو من القصص الكلاسيكية وحكايا الجدات. كما أنو استميم قصص ،الرسوم المتحركة من خلال فيممو الشيير فانتازيا
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 :المقدمة
حقققق والققت ديزنققي شققيرة واسققعة مققن خققلال أعمالققو فققي الرسققوم 

وسققجل  ،وانتشققرت أخبققاره فققي شققتى أصقققاع الأرض ،المتحركققة
غابققت عنققا جيققود كققل مققن شققاركو ىققذا النجققاح البققاىر باسققمو و 

رحمققة الإبققداع ىققذه مققن العمققل الشققاق الققدؤوب.. ولققو عققدنا إلققى 
السنوات الأولى في تكوين والت ديزني لوجقدناه فنانقاً إلى الزمن 

شقققاباً يحقققاول أن يجقققد لقققو موقعقققاً مقققن خقققلال رسقققومو الكارتونيقققة 
)الخاليقققة مقققن الموىبقققة( عمقققى حقققد ققققول رئقققيس تحريقققر صقققحيفة 

لتعقققود شقققركة والقققت ديزنقققي بشقققرا  ىقققذه  ،نسقققاسنجمقققة مدينقققة كا
  الصحيفة فيما بعد.

والجققققدير بالققققذكر أن والققققت ديزنققققي ومنققققذ بدايققققة عممققققو بالرسققققوم 
جعققل  2911ففققي سققنة  ،فققي التفكيققر اً المتحركققة لققم يكققن نمطيقق

كققققان مسمسققققل فالمشققققاىد الحيققققة تققققدخل إلققققى الرسققققوم الكرتونيققققة 
 .(أليس في بلاد العجائبو))خارج المحبرة( 

تمكقققققن والقققققت ديزنقققققي مقققققن بنقققققا   ققققققى السقققققؤال الكبيقققققر كيقققققفويب
امبراطوريققة فنيققة ممؤىققا الإبققداع والموىبققة وىققو الققذي كققان يقققال 

مقدى أىميقة  نالجقواب عق نقا؟ من ىنا حاولعنو إنو فاقد الموىبة
وما إسياماتو الإبداعيقة فقي عقالم الرسقوم  ،والت ديزني بالتحديد

   ؟المتحركة
 والصورة:الصوت  –الشخصية الكرتونية -2

ة لقم تكقن وجيقة الرسقوم المتحركقة ققد حمقر منشأ والت ديزني في 
حسمت بعد، فالتجريب كان سمة المرحمة التقي خاضقيا فنقانون 
كبققققار دخمققققوا عققققالم الفققققن التشققققكيمي أمثققققال المصققققور السققققويدي 
)فققققققايكينن إيغمنققققققن(، وكققققققلًا مققققققن الفنققققققانين الألمققققققانيين )أوسققققققكار 

ن )ميققققققر الققققققن بققققققوت( و)ىققققققانز ريشققققققتر( والأميققققققريكييفيشققققققنغر( 
و)دوغلاس كروكويل( وأسما  كثيرة حاولت الجمقع بقين الرسقوم 
المتحركقققة التجريبيقققة والفقققن التجريقققدي التقققي ليسقققت مجقققال بحثنقققا 

 ىذا.
ا الاتجاه الآخر فكانت تسوده شخصيات الرسوم المتحركة أم  

المرسومة أجسادىا بشكل دائري وأيدييا عمى شكل خراطيم 

ا، ولم يكن ىناك صوت مصاحب مطاطية لسيولة تحريكي
لمشخصيات، وفي حال وجود حوار يستعاض عنو بالتعميقات 
المكتوبة عمى طريقة القصص المصورة أو تروى القصة 

 .Pantomimeباستعمال الفن الإيميائي 
ىو الإسيام الأىم في حياة والت ديزني،  ميكي ماوسكان 

ورك كان والت ديزني في نيوي 2918ففي شير شباط من عام 
الأرنب المحظوظ  أوزولدعقده في سمسمة  فييفاوض 
Oswald تشارلز مينتز، حينيا أخبره الموزع Charles Mintz 

بأن حقوق الشخصية لم تعد ممكاً لو. وىكذا فقد والت ديزني 
نجمو المحبب الأرنب أوزولد كما فقد جميع من كان معو من 

 .Ub Iwerks آب إيوركسالفنانين في محترفو باستثنا  الفنان 
 الآتية:؟ يروي آب إيوركس القصة كيف ولد ميكي ماوس

حين عاد والت ديزني من نيويورك محبطاً جرى نقاش طويل 
عمى شخصية  إِذْ اِتفُِق  الشخصية التالية للأرنب أوزولد،  في

زوجة ديزني  Lilley ليميلتتدخل  مورتيمروأسموه  الفأر
( 2شكل رقم ل ( Mickey Mouseوتختار اسم ميكي ماوس 

ولتكون  بسرية تامة، شخصية ميكي ماوس ورِس م تْ  ،منوبدلًا 
يشبو الأرنب أوزولد باستثنا   اً النتيجة النيائية شخصية فأر 

أذنين دائريتين. ولكن الإضافة الميمة التي جعمت ميكي 
ماوس نجماً ىي قرار والت ديزني العبقري إضافة الصوت 

 Warner براذروارنر لشخصية مستغلًا نجاح إلى ا

Brothersأعطاه صوتو و لفيمم إلى ا إضافة شريط الصوتب
تصويرية ساعدت عمى نجاح ىذه  االشخصي مصاحباً لموسيق

لشخصية ميكي  2918وخرج أول فيمم سنة ، الشخصية
 .Steamboat Willieويمي القارب البخاريماوس باسم 

لنا  ةوالجدير بالذكر أن شكل شخصية ميكي ماوس المعروف
نت نتيجة تطوير آب إيوركس ليا فيما بعد. وبذلك يكون كا

ديزني قد دشن عصراً مميئاً بشخصيات الرسوم المتحركة التي 
ستنافس فيما بعد أىم أبطال ىوليوود عمى شباك التذاكر 

، وربما  Goofyغوفيو Donald Duckدك دونالدأمثال 
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 ستعيش ىذه الشخصية في وجدان جميورىا من الأطفال
 .بعد جيل ا الأجيال جيلاً لتتوارثي

 :أول فيمم رسوم متحركة قصير بالألوان-2
تابع والت ديزني بحثو في تطوير فن الرسوم المتحركة وىذه 
المرة كان ىدفو الألوان بما تممكو من قدرة عمى جذب عين 

  Flowers and Treesالناظر، وكان فيمم أزىار وأشجار
م رسوم متحركة أول خطوة باتجاه عمل فيم (1)الشكل رقم 

ن تْ حيث فصمت الخمفية عن الشخصيات التي  متكامل،  لُوِّ
بالألوان الأساسية باستعمال صفائح السمولويد، وقد عمق 

 ديزني: سيتأثر المشاىدون بالأحمر والأخضر والأصفر.

وىكذا حصل والت ديزني عمى أول أوسكار عمى إبداعو وىي 
مم رسوم متحركة سنة المرة الأولى التي تعطى ىذه الجائزة لفي

إلى ، وبذلك تكون الألوان قد أضافت بعداً جديداً 2911
لرسوم المتحركة، وحمت مشكمة تقابل الألوان بين الشخصية ا

ضفا  مسحة من  والخمفية وذلك بإعطا  الشخصية لوناً براقاً وا 
 الألوان الباىتة عمى الخمفية.

 : الرسوم المتحركة تدرس أكاديميا   -1
والت ديزني بالعمل، كان معظم رسامي التحريك قد عندما بدأ 

تعمموا الرسم بشكل ذاتي، وقد عمق ديزني عمى ذلك بقولو: 
معظم الفنانين الذين أتوا إلي من الشرق كان معظميم قد تعمم "

وكانوا يصرون عمى رسم رسوميم  "أن يعمل بشكل فردي
عمى متابعة العمل حتى أدق التفاصيل، وكان و ىا وتحبير 

ارسموا أنتم ونحن لدينا من يقوم بالتحبير "ني يقول ليم: ديز 
. وبذلك يكون ديزني قد قسم العمل إلى عدة "أفضل منكم

 مراحل وكل مرحمة بحاجة إلى متخصص بيا.
من ىنا نرى أن ديزني قد آمن بالتخصص منذ البداية وراح 
يشجع رساميو عمى ذلك لدرجة أنو وضعيم في أكاديمية لتعمم 

وكان يأخذىم بسيارتو الخاصة ، (1)الشكل رقم م أصول الرس
. وقد أدرك ديزني حاجتو فرداً فرداً  بيوتيمثم يعود بيم إلى 

لو لقادم الأيام، لذلك لم يكن  لأفضل الرسامين لما كان يعد  

ليقنع ببراعة رسامي الكارتون لديو فيو بحاجة لفنانين يممكون 
 ويحمم بو.القدرة عمى الابتكار وتحقيق ما كان يسعى 

 :Story Board لوحة القصة المرسومة -4

لم تكن الرسوم المتحركة قبل ديزني تنفذ بالشكل المنظم  
ولكن العقمية المنظمة لديزني مضافاً إلييا توسع ، والمدروس

 اً قسمقرر أن ينشئ  2912عمل محترفو وبالتحديد في عام 
وبعد ذلك بقميل ظير ما يسمى  المرسومة لمقصةخاصاً 
 إبداعاً ميماً  التي تعد  . (4)الشكل رقم  القصة(ة )بموح

 .الرسوم المتحركة إنتاجعممية إلى مضافا  

السيطرة عمى الفيمم حيث من فقد مكنت ىذه الطريقة ديزني 
ترفق الرسوم من ثم و  ةكانت ترسم لقطات الفيمم كل عمى حد

بالشروح الموضحة لمحوار وحركة الشخصية والكاميرا 
ويرية والمؤثرات الخاصة، وأصبح مخرج العمل التص اوالموسيق

وسنرى لاحقاً أن ىذا ، يممك تصوراً بصرياً مسبقاً عن العمل
الاختراع قد ميد الطريق لإنتاج الفيمم الروائي الطويل الأول 

وأصبحت شركات إنتاج الرسوم  بياض الثمج والأقزام السبعة،
فيما بعد المتحركة تعتمد عمى لوحة القصة المرسومة وتبعتيا 

 شركات إنتاج الإعلانات والأفلام السينمائية حتى يومنا ىذا.
 :Pencil Test اختبار التحريك بقمم الرصاص -5

ومع لمعممية الإنتاجية مع ارتفاع تكاليف الإنتاج وأىمية الوقت 
من  ماً نحو الكمال في تنفيذ التحريك كان لابد  و تطمع ديزني د

 اِبتُكِر  فقد  اىد،جودة المش طريقة لمتقميل من التكاليف وضمان
 Pencil Testما يعرف بتجربة تحريك قمم الرصاص أي 

قبل  ما ىو أسموب لاختبار الرسم في مشيد؛ و (5)الشكل رقم 
وكان ىذا من إبداع ديزني /   –تحبيره وتموينو عمى السمولويد 

ليتبعيا بابتكار لا يقل أىمية عن ذلك ألا وىو عممية تسمى 
وىي إضافة الصوت إلى لوحة القصة  Animatiqueب: 

المصورة سينمائياً لأخذ انطباع مسبق عن الفيمم والتوقيت 
 اللازم لكل مشيد.
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 :First Feature Film أول فيمم روائي طويل -6

في عالم الرسوم المتحركة قائداً رساميو  إبداعاتويتابع ديزني 
بالكشف ليم عن  قام، وىذه المرة حين جاحإلى نجاح من ن
مسبوق في عالم الرسوم الغير و وعو الضخم القادم مشر 

قصة سمعيا عندما كان طفلًا، إنو بياض  عنالمتحركة، 
 Snow white and The Seven Dwarfsالثمج والأقزام السبعة 

  .(6)الشكل رقم 
حوت القصة برأي ديزني عمى عدة عناصر ميمة: قصة 

شخصية  فضلًا عنبطلاىا شخصيتان جذابتان رومانسية 
تتماشى مع  ةشريرة لئيمة، وأقزام خفيفي الظل، ونياية سعيد

 الذوق العام لمشاىدي تمك الأيام. 
فيو موىبة ديزني ككاتب أكثر  تبمورتوجا  الوقت الذي 

قد ديزني  إن   إِذْ ات، يوضوحاً منيا في أفلام أواسط الثلاثين
 ،أكثر أوأدرك أىمية النص الذي أصبح يعادل قيمة الرسم  

 الممك الأسد فيممكتابة سيناريو  تيل المثال استغرقعمى سب
The Lion King نفذ الرسم والتحريك في  في حين ،سنتين

سنة واحدة وىذا خير دليل عمى اىتمام أستوديو والت ديزني 
 بالنص.  البالن

أدرك ديزني منذ البداية أن العمل بقدر ما سيكون عمى قدر 
كمفاً من الناحية المادية، سيكون مفإنو من الناحية الفنية  عال  

 واسع تتمتع باىتمامة لم تكن الرسوم المتحركة حمر مففي تمك ال
عائداتيا المالية لمن قبل رواد صالات السينما، كما لم تكن 

إنتاج ضخم قدرت كمفتو حينيا بخمسمئة ألف  سدِّ القدرة عمى 
، لتبمن الكمفة ثلاثة أضعاف المبمن بعد ذلك، أميريكي دولار
عمى اقتصاد  ظلالياترمي ب تن الأزمة الاقتصادية كانكما أ

 الولايات المتحدة آنذاك.
ا من الناحية الفنية فكانت ىناك ىذا من الناحية المادية أم  

مشكمة أخرى بالانتظار، فالعمل يحتاج إلى عدد كبير من 
متصدي لعمل من ىذا القبيل، ل المحترفينالفنانين والمختصين 
عمى إنتاج العمل بإيمان عميق بالنجاح  فقد عزم والت ديزني

وىنا سيبرز دور ديزني كمخطط كبير يممك القدرة عمى إدارة 
عنوان واحد ىو والت بمواىب مبدعيو وصبيا في بوتقة واحدة 

في عالم الرسوم المتحركة ديزني ليشكل باسمو ضمانة 
 استمرت حتى ساعة كتابة ىذا البحث.

 : Live action filming الاستعانة بالتصوير الحي -7

، عمى سبيل المثال اً جديد اً مع بداية كل فيمم واجو ديزني تحدي
واجو رسامو التحريك حيث  السبعة والأقزامبياض الثمج فيمم 

 نفسيا بشكل واقعيمشكمة تحريك شخصية بياض الثمج 
عن الشخصيات التي اعتادوا تحريكيا كالشخصيات  مختمفو 

 .المعتادة تونيةالكار 

يدرك كيفية سأن الشخصية واقعية فإن المشاىد  ىنظراً إلو 
ىنا أدرك ديزني أىمية دراسة الحركة الحية و ؛ حركتيا

مد ديزني عمى تصوير الحركة سينمائياً تعالمشخصية، ف
وتحميميا ليساعد رسام التحريك عمى محاكاة الحركة، لدرجة 

بعض الحركات عن  بأنو قام بنسخ اتيم  أن والت ديزني
 .الواقع

التحريك في العالم طريقة ديزني بتصوير  يرسام شيرأع اتب
مشاىدىم المفضمة تصويراً حياً، حين لم تقدر مخيمتيم 
إسعافيم عمى مجاراة الواقع ولتصبح ىذه الطريقة نيجاً في 

 عالم الرسوم المتحركة.
 : XEROX آلة الطباع زيروكس -8

 ففي، حل مشكمة قد تواجيولوسيمة إلا وسخرىا  ديزنيلم يدع 
( 7)الشكل رقم  DALMATIANS 101 دالميشين 101فيمم 

كانت مشكمة البقع عمى الكلاب تسبب مشكمة في التحريك 
 زيروكسوكانت آلة الطباعة ، صورةإلى والانتقال من صورة 

وراح يستعمميا  المنشودةضالتو  ديزني ، فوجداِخْتُرِع تْ قد 
عة ثم تتم عممية الطبا ،وذلك من خلال الرسم عمى الورق

ساعد عمى  إِذْ قد كانت التقنية رائعة لمفيمم، فعمى السمولويد، 
ظيور ذلك العدد الكبير من البقع السودا  عمى الشاشة، كما 

 رسم الكلاب الصغيرة ببقعيا المتميزة. منأنيا مكنت الرسامين 
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من ىذا الاختراع الوليد لإعطا  خطوط  إفادتو ديزنيوتابع 
 Sketch ة الأقرب للاسكتش الشخصيات تمك المسحة العفوي

من  ينالرسامكما مكنت ىذه التقنية  ،فجا  الفيمم بحمة معاصرة
قسم التحبير أتاحت لو ختبار التحريك واتجاوز مرحمة التحبير 

 في الوقت.  اختصارالأخطا  و  تجنب
 : آلة التصوير السينمائي متعددة الطبقات -9

، الديناصورغيرتي بتحقيق فيممو  وينسور ما كايعندما قام 
ن لم ، و اضطر لرسم الخمفية مع كل حركة تقوم بيا الشخصية ا 

كان بالأبيض  وأن مع مستحيلًا لكنو كان شاقاً  عملاً يكن ىذا 
 والأسود.

التي  السمولويدومع تقدم الرسوم المتحركة واستعمال صفائح 
ك الشخصية عمى خمفية ثابتة أو بتثبيت يتحر من تمكن الرسام 

كيفية  فيراح والت ديزني يفكر و  ،الخمفية ىمالشخصية عحركة 
عمى فيمم ثنائي الأبعاد  الأبعادإضفا  حركة كاميرا ثلاثية 
وذلك بوضع عدة خمفيات فوق  ،لإضفا  الإحساس بعمق المشيد

منيا ضمن توقيت زمني يوحي بحركة دخول  تحرك كل  يبعضيا ل
 من المشيد. ياأو خروجالكاميرا 
متخصص يرا وطمب من حرفي بتصميم الكام ديزنيقام 

 دولار أمريكي. 70000بكمفة  اً قدم 24بمن ارتفاعيا ف تصنيعيا
َ  قصير  اً عرض فيمم 2917وفي عام  اسمو )الطاحونة القديمة(  اً

The Old Mill  ح بطاقاتياو الكاميرا المتعددة السطفيو استخدمت 
( Pinocchio –بشكل واسع بعد ذلك في )بينوكيو  ياكمّ 

من إبداع كمّو أن ينتج ما في خيالو  ديزنيتطاع وبواسطتيا اس
يتكمفيا في إنتاج بعض سالتي كان العالية دون التكمفة من 

 .عمى الطريقة القديمةالمشاىد 
اليوم يستطيع فنان الرسوم المتحركة الحصول ىذه التقنية من 
برمجيات الحاسوب بكمفة لا تذكر يقوم الحاسب بتنفيذىا بسيولة 

 شديدة وبوقت قصير.
 
 

 : Special Effects المؤثرات الخاصة -20 
والمؤثرات  امنذ بداية عممو أىمية الموسيق والت ديزنيأدرك 

من و  ،من أشكال الدراما شكلاً عد تالرسوم المتحركة  لأنالصوتية 
 .يانفس لأذن المشاىد أىمية العين ث م  

ومن خلال بحث ديزني لمحصول عمى المؤثرات الصوتية وجد 
كان يعزف  Wilford Jackson – ويمفرد جاكسونشاباً يدعى 

قترح عميو أن االيارمونيكا وكان عمى عمم بالنوتة الموسيقية ف
مجال وبدأت التجارب الجادة في ىذا ال ما ي يحاول عمل ش
الحدث مع المؤثر  من خلال توازي تسمسلوذالك  ،تعطي ثمارىا

الصوتي عن طريق إسقاط المؤثر عمى الحدث بمعدل كل ثماني 
لكي يحدث التوازي أو  ةأو ست عشر لوحة  ةلوحات أو اثنتي عشر 

 التوافق بين الحدث المرئي وصوت المؤثر المسموع.  
قسم  ديزنيأنشأ  بياض الثمجتنفيذ فيمم ومع البد  بعمميات 

الحركة  الذي قام بتنفيذ مشاىد، (8)الشكل رقم المؤثرات الخاصة 
 التي لم تكن سيمة، وسقوط المطر، الرعدو الشلالات المائية، و 

الميرة بل تطمبت العممية ميارات احترافية رسامي التحريك  عمى
استعمال  ختصونفاختبر الم، المشيد بعداً درامياً أعمى لإعطا  

غشيت بطبقة من الجل الممون طبقات كاميرات من خلال عدة 
لإعطا  المشيد حالة من الغباش الطبيعي أو استعمال ألواح 

 زجاجية تعرضت لمتبريد.
بحصولو عمى جائزة الأوسكار   والت ديزنيوقد توجت جيود 

لممؤثرات الخاصة  The Old Mill الطاحونة القديمةعن فيمم 
لفريق  ياً وقد شكل ىذا العمل تحد ،تحريك حقل القمحعن مشيد 

 عمل قسم المؤثرات الخاصة.
فتح ىذا الفيمم الباب واسعاً عمى موضوع المؤثرات الخاصة مثل 

الغيوم وأشعة الشمس... و تموج سطح الما ، و المطر، و الرعد، 
وىذا ميد النجاح لمشاىد بريق المجوىرات في فيمم بياض الثمج 

الصابون عند غسل التفاحة، وقد عمق عمى ذلك ومشيد فقاعات 
خبير المؤثرات الخاصة:  – Dan McManus دان ماكمانوس

وىذه واحدة  يبدو واقعياً غير واقعي  كل ماىوميمتنا جعل  تكان
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في تصوير مشاىد المطر في فيمم الطاحونة  ديزنيمن إبداعات 
ت الخاصة قام قسم المؤثرا إن إِذْ ، من قبل تنُ ف ذْ القديمة التي لم 

عمى خمفية سودا  أتاحت  تصويراً بطيئاً بتصوير سقوط المطر 
 نُفِّذ  انعكاسات سقوط المطر عمى الأرض وكذلك  الكشف عن

سقاطو عمى مشاىد الفيمم لتعطيو الحركة الواقعية.  سقوط الثمج وا 
 : الإلهام -بعد القصة و قبل التحريك  -22

م النص وقبل الإعداد ىناك رحمة ليست بالسيمة تبدأ مع تسمي
، يقوم فريق من Story Boardلموحة القصة المرسومة 

المختصين بالتطوير البصري لمفيمم مثل الرسامين والمصممين 
لتكوين الشكل الفني لمشخصيات والعلاقات فيما بينيا، والحالة 

وتصميم  وأشكال حتويو من ألوان وأزيا تالبصرية لممشاىد وما 
يقوم  إِذْ والمشاىد المضحكة وغيرىا...  LAY OUT المشيد العام

لشكل والاقتراحات فريق من العمل بوضع الرسوم الأولية 
ليعود فيما بعد فريق من النحاتين بنحت  ترضةالشخصية المف

 يساعدلمرسام  نموذجاً شخصيات الفيمم بعدة وضعيات لتشكل 
مثال ذلك: قيام ومن أعمى تصور الشخصية من عدة زوايا 

بنحت  Charles Christadord دارلز كريستادور تشالنحات 
الشخصية الشريرة في فيمم  تمك، بوليسترومشخصية 

نموذج لمطاحونة في فيمم  قام بتنفيذ ، كما (9)الشكل رقم بينوكيو
 . الطاحونة القديمة

ستوديو بدراسة أجوا  الفيمم بوضع رسوم لايقوم فريق آخر من ا
في الغابة  ياض الثمجبعندما تاىت عمى ذلك تحضيرية مثال 

تحضر السم لبياض في الجحر الذي كانت الساحرة ليلاً، 
ستوديو لاالثمج... وىكذا نرى أن ديزني وضع ىذا التقميد ليتابع ا

لاف الصور آيمتقطون كأن فريق من المصورين ، من بعده ذلك
 علاء الدينرقية في فيمم شفي إيران من أجل إضفا  الأجوا  ال

Aladdinب فريق من العمل إلى إفريقية لمعمل عمى ، أو ذىا
 .The Lion King الممك الأسدفيمم  تييئة الأجوا  الواقعية

 : Fantasia فانتازيا –الكلاسيكية  االموسيق -12

بياض لم يكتف والت ديزني بما حققو من نجاح باىر بفيمميو 
وبخطوة غير مسبوقة راح يفكر  الأقزام السبعة وبينوكيوو الثمج
الكلاسيكية كي تكون البطل الرئيس مصاحبة  امال الموسيقباستع

لجميور  تحدياً  مما يعد   دون نص مكتوبمن لمرسوم المتحركة و 
الكلاسيكية الذي اعتاد سماعيا ضمن طقوس معينة  االموسيق
لمشاىديو من  االموسيق مقدماً عن التقاليد و خارجاً  ديزني فأتى

المثير ( 20)الشكل رقم  Fantasiaأطفال وبالغين في فيمم فانتازيا 
 .لمجدل

 ستوكوفسكي ليوبولددعا ديزني الموسيقي المعروف 
Stokowski Leopold ديزني  الذي استثارتو حماسةً فكرة

وقد عمق  المشاىدة مشيد تجريبي لميكي ماوس مصاحباً لمموسيق
العامل في الفيمم  اقائلاً: سيكون دور الموسيق ستوكوفسكي
شكل الحالة والمون والتصميم والسرعة وحركة  في الرئيس المؤثر
بأن لكل  يمجميعن معو و ديزني والعامماعتقد الشخصيات، 

مقطوعة موسيقية جميمة توجد صور جميمة تتماشى معيا 
 بالطبيعة.
الكلاسيكية لكنيم  افريق عمل ديزني دارساً لمموسيقلم يكن 

د محدو ال غيرخياليم  اأحضروا معيم حين الاستماع لمموسيق
من ىذه الاختيارات  اً لمقيام بعمل الرسوم التحضيرية... بعض
في الفيمم مثل  س توُظ فُ حددت المقطوعات الموسيقية التي 

 ةومقطوعلبيتهوفن  Pastoral Symphony باستورالسيمفونية 
 مصاحبة لمشيد رعد الآلية....  لباخ

بقيادة عندما استمع ديزني لمسيمفوني التي تقوم بعزفيا الأوركسترا 
باىت، فألح عمى قسم  اتسجيل الموسيق ستوكوفسكي، وجد أن  

تحاكي الصوت لالصوت لديو عمى تطوير آلية تسجيل لمصوت 
أثنا  الاستماع إلييا في دار الأوبرا، فكانت في  االطبيعي لمموسيق

باستعمال عدة ميكرفونات وبث  االنتيجة مذىمة إذ سجمت الموسيق
وبذلك يكون  ،بشكل متزامن يايعجمصوت الآلات الموسيقية 

قبل خمسة  Stereophonic ديزني قد ميد لمصوت الستيريو
 بيذه الطريقة. اعشر عاماً من بد  تسجيل الموسيق
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 1.1ألف دولار أمريكي بكمفة  400 ابمغت كمفة تسجيل الموسيق
في حين كانت تكمفة الفيمم الحي  ،مميون دولار لكامل الفيمم
 نو وثمان إحدى تْ ض  رِ ط آنذاك.... وعُ خمسمئة ألف دولار فق

دقيقة من أصل ساعتين وىو الوقت الأصمي لمفيمم في صالات 
العرض.... وتعرض ديزني لخسارة مادية كبيرة حدت من 

الذي سينفذ بعد عدة   Fantasia 1نجاز فانتازيا لإطموحو 
واحداً من أىم إنجازات والت ديزني عمى  فانتازيا يعد إِذْ عقود.... 

 طلاق. الإ
 :الحكاية –التراث القصصي العالمي  -13
أدرك والت ديزني أىمية الحكاية وخاصةً الحكايات التي تداولتيا  

 الجدات في أمسيات الشتا  الباردة وىن يروينيا لأحفادىن.
ترسخ لدى ديزني أىمية  بياض الثمج والأقزام السبعةومع نجاح 

قصة لمكاتب  وىي ،وكانت ىذه المرة من إيطالية، الحكاية
بعنوان  Carlo Collodi كارلو كولموديالإيطالي 

وىي قصة معروفة عمى مستوى العالم، بطميا  Pinocchioبينوكيو
مميئة  دمية لا يمكن تصويرىا إلا بواسطة الرسوم المتحركة...

بالمغامرات ومع الخبرة التي تكونت عبر فيمم بياض الثمج ستبحر 
 . ى شاطئ النجاحإل بينوكيو بسلاسة فيمم سفينة

كان عمى والت ديزني أن يتدخل ببنية القصة الأصمية ليجعميا 
أكثر قرباً لعالم الرسوم المتحركة بما يممكو من حدث الفنان 

وبعد ستة ، المتمكن لإعادة رواية الحكاية من جديد وبأسموبو
أشير من تجييز العمل أوقفو ديزني  بعد أن وجد شخصية 

ل، ولجعميا قابمة لمتصديق من قبل بينوكيو ىي مفتاح العم
 المشاىد يجب العمل عمييا أكثر.

أعيد تصميم شخصية بينوكيو من جديد وجعمو أكثر استدارة 
عطائو شكل صبي أكثر، شخصية لا ترتكب الأشيا  السيئة  وا 

أن شخصية بينوكيو شخصية  نظراً إلىإلا بوجود صحبة سيئة و 
ثرة، فكان الصرصار بيضا  كان من الواجب أن يحاط بأخرى مؤ 

، جعل كولمودي الصرصار شخصية Jiminy Cricketجيمني 
قام  في حين ،عرضية تحاول تقديم النصح لبينوكيو لتغيير طريقو

 أدىفي الفيمم  اأم   بينوكيو بسحق الصرصار تحت قدمو...
ضمير بينوكيو يجعمو  بوصفوالصرصار جيمني دوراً رئيساً 

 طأ. الخسموكو ن ميعدل في كل مرة 
عقد ديزني العزم بأن يكون بينوكيو أىم من بياض الثمج والأقزام 

و خلال  2918، ففي سنة ياكمّ  لو طاقتو خ ص ص  السبعة، فقد 
اجتماع حول قصة الفيمم وبالتحديد مشيد ابتلاع الحوت لبينوكيو 
عمق ديزني بالقول: يجب أن يستعمل بينوكيو كامل قوتو محاولاً 

 وبشكل مشوق.   Monstroسترواليرب من الحوت مون
وىكذا كان ديزني لا يترك أي تفصيل في الفيمم دون أن يتدخل 

 .بو
بعد أن أرخت الحرب العالمية الثانية  2940أطمق الفيمم في سنة 

راح ديزني يبحث عن ثم بظلاليا عمى المشيد السينمائي، 
وكانت عينو ىذه المرة عمى فيمم مختمف تمام  ،خطوتو التالية

قصة  اإني  ،تلاف عن سابقيو فالبطولة ىنا مطمقة لمحيواناتالاخ
 .Bambiالغزال بامبي 

منيا وحوليا إلى حالة  وأفادلم يترك ديزني فرصة عمل إلا 
: فالقصة كانت جدية لواً كبير  ياً إبداعية، فقد شكل فيمم بامبي تحد

أكثر من اللازم، ولم يتجرأ أي أستوديو عمى خوض غمار إنتاج 
الغزال، كما أن  والدةيدية مثميا تقؤدي إلى موت قصة تراج

من الحيوانات والتي يجب أن تكون  ياجميعشخصيات القصة 
حركاتيا تحاكي حركتيا وسموكيا في الطبيعة، ولمحفاظ عمى 

فقد تدمر الشخصيات الكرتونية دراما من جية جدية القصة 
 .  من جية أخرى القصة

لذي خطط لو ديزني وجد أن ولكي يخرج الفيمم بالشكل الواقعي ا
، ياوتشريح رسم الحيوانات عن اً عميو إعطا  الرسامين دروس

، الذي قام بإعطا  Rico LeBrun ريكو ليبرونفاستعان بالرسام 
، كما استعان أيضاً تياوحرك بنية الحيوانات عنمحاضرات 

حيث   Maurice Day موريس دايبالمصور الفوتوغرافي 
ة يصور الحيوانات وتقمبات أمضى عدة شيور في الغاب

ديزني بذلك بل قام ببنا  حديقة حيوانات  الطقس... ولم يكتفِ 
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مصغرة في الأستوديو، يعود إلييا الرسامون لتدعيم رسوميم 
 2941بالشكل الواقعي المطموب.... وحينما أطمق الفيمم في سنة 

 ديزني جنح نحو الواقعية .إن  :قال عنو النقاد
 لعجاف وتراجع دخل الأستوديو كان لا بد  ومع  سنوات الحرب ا

من منقذ، وكانت ىذه المرة القصة المشيورة سندريلا 
Cinderella فقد وجد ديزني أن عمى سندريلا أن تحوز عمى ،

، بطمة في مرحمة الخطوبة، شخصية يانفسمكانة بياض الثمج 
شريرة مسيطرة وىي زوجة الأب، وأخوات قبيحات، ولإضفا  

ن الكوميديا لابأس من وجود بيت لمفئران في مسحة لطيفة م
 حيث تنتيي القصة بنياية سعيدة. المنزل،

، استحوذ عمى اىتمام وترحيب لم 2951وحين أطمق الفيمم سنة 
فقد وجد فيو النقاد الفيمم  .سنوات يذق طعمو ديزني منذ ثماني

ىم بفيمم ر ذك بعد الحرب، فقد شكل ترفيياً  المثالي لمرحمة ما
في عمى الشر  رسالة انتصار الخيرالفيمم ضمّ  كما ثمج،بياض ال
، وكان العائد المادي لمفيمم ىو الأكبر بين الأفلام التي النياية
 سبقتو.

لأفلامو   Formulaوىكذا يكون والت ديزني قد وضع تركيبة 
الروائية الطويمة سيعمل عمييا الأستوديو سنوات طويمة، قصة 

تصاحبيم اقعيون أبطال و  معروفة مأخوذة من قصص الشعوب،
حيوانات تضفي جواً كوميدياً مرحاً عمى الفيمم، شخصيات شريرة 

جميمة، نياية سعيدة  التشويق، أجوا  موسيقية وأغان   لتزيد من
 ينتصر فييا الخير عمى الشر في المحظة الأخيرة.

 :Backgrounds - تصميم الخمفيات -14

أساسي في الرسوم أي دور  تؤديلم تكن الخمفيات قبل ديزني 
فقد أدرك ، % من مساحة المشيد80 تحتلأنيا  معالمتحركة 

 اً كبير  إسياماً  تسيم وصفياديزني ىذه الأىمية وعمل عمييا  ب
الأسموب الفني لمفيمم وعمى سبيل المثال ولمتشابو الكبير تشكيل ب

بياض الثمج والأقزام السبعة وفيمم الجمال النائم  يبين فيمم
Sleeping Beauty  ىو ( 22)الشكل رقم كان تصميم الخمفيات

، لمتمييز بين ىذه الأفلام ديزنيإلى العامل الحاسم بالنسبة 
الذي اكتسب  Eyvind Earle إيفيند إيرلفاستدعى ديزني الفنان 

عاماً،  22قضى فييا  إِذْ شيرتو كمصور في مدينة نيويورك 
أمثال  كانت الفكرة تقوم عمى استميام فن ما بعد عصر النيضة

 Van Eyek فان أيكو ، Bruegel بروغل، Durer دورر الفنان
 بالفن الفارسي والياباني. اِسْتعُِين  كما  Botticelli بوتيتشيمميو

 
 مسرد المصطمحات:

2. :Pantomime الفن الإيمائي 

1. :Storyboard  لوحققة القصققة المرسققومة وىققي تقطيققع الققنص
 الأدبي لتحولو إلى نص مرسوم 

1. Pencil Testطريقة لتصوير مشاىد الحركة مرسومةً  : وىي
 .بقمم الرصاص لمتحقق من مدى نجاحيا

4. :Animatique  بإدخالوىي تصوير لوحة القصة المرسومة 
لييقققا وذلقققك لقيقققاس طقققول المشقققيد ومطابقتقققو مقققع إالصقققوت 
 .الصوت

5. :Live action  ًلدراسققققتيا  وىققققو تصققققوير الحركققققة سققققينمائيا
 .اسة الحركات المعقدةتستعمل ىذه الطريقة لدر  إِذْ وتحميميا 

6. :XEROX وىي آلة التصوير المعروفة بالفوتوكوبي. 

7. :cellouid  وىو ألواح شفافة ترسم عمييا 

 .الشخصية وتمون لتطبق فيما بعد عمى الخمفية .8

9. :Layout  قد دُ وىي دراسقة المشقيد العقام التقي مقن خلاليقا  يُح 
 .تموضع الشخصية عمى الخمفية
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